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ACTIVIDAD: TRANSFORMACION DEL PASILLO, UN SISTEMA SOLAR EN EL TECHO.

e Duracidn: Una semana.
e Materiales

o Colectivos:
- Esferas de porexpan de 6 tamafios diferentes.
- Tres cajas de escayola.
- Dos bandejas de plastico.
- Toallas de papel grandes.
- Témperas de distintos colores.
- Hilo de sedal.
- Bolsas de plastico negro.

o Individuales: nave, cohete, asteroide, etc. creado en casa. Siempre que se pueda se
hara con material reciclado.

e Objetivo.

Crear una representaciéon del sistema solar que lo represente, con aproximaciéon en
tamano.

e Competencias bdsicas que se trabajan.

o Competencia matematica.

o Competencia Interaccion con el medio fisico.
o Competencia social y ciudadana.

o Competencia cultural y artistica.

e Descripcion de la actividad.

o Realizamos pequefias cantidades de escayola en las bandejas.

= Los chicos van mojando las toallas de papel y las estiran.

= Colocan las tiras con mucho cuidado y bien estiradas sobre las esferas,
dando un tacto mas rugoso. Se ponen crateres, etc.

= Se inserta, por medio de agujas, el hilo de sedal para que pueda ser
colgada la esfera.

= Se deja secar 2 o 3 dias y se pintan con témperas.

o Propdsito: establecer unas distancias entre planetas que permitan visualizar la
representacién del sistema Solar.



o Se forran las paredes con bolsas de plastico negro y se cuelgan los montajes que
van trayendo de casa para completar la instalacién.

e Evaluacion.

El montaje da pie a la discusidn sobre el nombre que corresponde a cada planeta y su
relacién con respecto al resto.

La maqueta es significativa y tiene valor simbélico.

Los chicos se lo pasaron muy bien y comprendieron que crear es facil, compartir
también, asi como colaborar con todas las ideas.




ACTIVIDAD: DIBUJO DEL NATURAL

Duracién: Una sesidén de una hora y media.
Materiales:

o Papel de estraza tamario dina 3

o Ceras de colores.
Objetivo:

o Desarrollar la capacidad de aprender a mirar.

o Trabajar en un nuevo entorno, utilizando como modelo real la naturaleza.
Mostrar a los alumnos obras impresionistas.

o Disfrutar con el desarrollo creativo personal.

Competencias basicas que se trabajan.

o Competencia Interaccién con el medio fisico.
o Competencia social y ciudadana.

o Competencia cultural y artistica.

o Competencia Autonomia e iniciativa personal.

Descripcion de la actividad:

En el aula se reflexionara con los alumnos/as sobre la importancia de aprender
a mirar, sobre la diferencia entre hacer una copia de un modelo del natural o realizar
un dibujo de memoria. Se comenta con ellos el movimiento artistico impresionista y se
les muestran imdagenes de cuadros de la época.

Se realiza una salida a un parque o, en nuestro caso, a un paseo peatonal con
naturaleza alrededor, cercano al centro escolar. Alli se delimitara el espacio en el que
los alumnos/as puedan moverse libremente, decidiendo de manera personal el lugar
gue van a representar.

Se le da a cada nifio/a un papel de estraza y una caja de ceras para que
compartan con sus companeros. A partir de ese momento la creatividad toma un
papel importante y cada nifio decide como realizar su obra.

Para finalizar se hace hincapié en la necesidad de recoger los materiales y dejar
el espacio igual que se encontro.



Al volver al aula se muestran las obras realizadas, se valoran las mismas y se
exponen en los pasillos.

Evaluacidon.

La evaluacidn de esta actividad se realiza a través de la observacidon directa.
Los alumnos/as fueron capaces también de ver sus progresos y sorprenderse con los
resultados obtenidos.

Fue una actividad en la que los nifios disfrutaron, no sélo con la temdtica sino
también con el nuevo entorno de trabajo.
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ACTIVIDAD: ¢ DE QUE COLOR ES TU MUNDO?, {QUE TE HACE FELIZ?

Duracion.

o Dos sesiones de una hora.

o Una sesidn de hora y media para realizar el happening.
Materiales.

o Tiras de tela de can can de distintos colores. Tantos como clases participen en
la actividad.

o Ceras de colores.
o El cuento La merienda del sefior Verde de Javier Sdez Castan.
o Permiso para la utilizacidén del almendro del colegio.

o Para el dia del happening cada nifo tendrd que venir vestido de manera
monocroma dependiendo del color de su clase.

o Comestibles y bebidas para la merienda happening.
Objetivos.

o Reflexionar sobre las sensaciones que transmiten los colores.

o Proponer nuevos espacios de accidn artistica.

o Reflexionar a través de un cuento sobre diferentes cuestiones filosoficas y
desarrollarlas a través del Arte y de manera cooperativa.

Competencias basicas que se trabajan.

o Competencia linglistica.

o Competencia: Interaccidn con el medio fisico.
o Competencia social y ciudadana.

o Competencia cultural y artistica.

o Competencia: autonomia e iniciativa personal.

Descripcion de la actividad.

o Durante la primera sesion se leera el cuento La merienda del sefior Verde y se
reflexionara con los alumnos/as sobre su significado, su intencidn. Se piensa
sobre como seria un mundo monocromo o con ausencia de colores.



o Durante la segunda sesion se reflexionara sobre aquellas cosas que nos hacen
felices. Cada nifio/a elegird una y la escribird, con ceras de colores, en una tira
de tela.

A cada clase se le asignara un color, por lo tanto dependiendo del color del
aula, los alumnos/as escribiran en una tira de tela o en otra.

o Un grupo de maestros seran los encargados de colocar todas las tiras de
colores en las ramas del arbol elegido y colocaran en el tronco del mismo un
cartel con las preguntas que tuvieron que contestar los nifios/as: ¢De qué color
es tu mundo?, iqué te hace feliz?

o Latercera sesidon estara marcada por un happening. En el mismo se les pedira a
los nifios/as que vengan vestidos completamente del color de su clase y que
traigan comestibles o bebidas para hacer una gran merienda todos juntos. En
el happening se compartiran los aperitivos, se bailara y se cantara alrededor
del arbol y se disfrutara de una tarde colorida en la que compartir y divertirse
es uno de los elementos basicos.

Evaluacion.

La evaluacién de esta actividad es muy positiva. No sélo por los objetivos que se
trabajan, sino también por las muestras de cooperacion que se dieron entre los
alumnos. Las caras de sorpresa de los nifios/as al ver el arbol lleno de las tiras de
colores con las palabras que ellos mismo habian escrito.

Los alumnos/as se sintieron orgullosos del trabajo que hicieron y sienten que el
almendro es un simbolo de todos ellos. Aunque vaya pasando el tiempo y las tiras
vayan cayendo, los nifios/as siguen pensando que ese arbol es de todos ellos y les
representa.

La jornada del happening, y en contra de la meteorologia, fue exitosa y valorada
muy positivamente por todos los asistentes.

!

B

N
-4
\

o




ACTIVIDAD: PICASSO Y EL GUERNICA.

e Duracién: Una hora y media.
e Materiales:

o Laminas del Guernica, una por equipo.
o Ceras negras y blancas

o Cartulinas blancas, tamafio DINA 4

o Témperas blancas y negras

o Pinceles y soportes para sacar mezclas.

e Obijetivos:
o Conocer expresiones artisticas de pintores importantes.
o Iniciarse a la observacidn detallada de un cuadro.
o Realizar copias del Guernica segln su interpretacion y criterio.
o Reflexionar sobre las consecuencias negativas de la guerra.

e Competencias basicas que se trabajan:

Competencia: Interaccién con el mundo fisico
Competencia en el tratamiento de la informacién digital
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia aprender a aprender

O O O O O

e Desarrollo de la actividad:

o El taller comienza presentandoles una foto de Pablo Picasso y a continuacién
vemos una presentacion en Power- point para conocer mds de cerca al autory
algunas de sus obras. Continuamos visualizando la lamina del Guernica.

Se recomienda a los nifios, la visita al museo Reina Sofia para ver la obra
original.



o Hablamosy debatimos sobre el significado de la obra.
o Analizamos los personajes que aparecen.

o Vemos varias presentaciones del significado y elaboracion de la obra en
youtube.

- http://www.youtube.com/watch?v=JMf5Ff4BKOU&feature=related
Coémo se pinto.

- http://www.youtube.com/watch?v={GLKpyWFyS8 .Creacidon y
composicion

o De manera individual cada uno hara un copia del Guernica, la pauta sera que
tienen que aparecer todos los personajes y el fondo cubierto como en el
original.

o Alavezse les vallamando por equipos para realizar nuestro Guernica en el
pasillo, un gran mural pintado por ellos, “simulando el original”.

e Evaluacion.

En la exposicidn de las obras los alumnos/as pudieron reflexionar sobre su consecucién
de la actividad. De la misma forma admiraron una recreacién de una obra universal
realizada por ellos mismos, en equipo.
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ACTIVIDAD: JOAN MIRO

Duracién: Una sesién de una hora y media.
Materiales.
o Ceras de colores.

o Una plantilla de la obras de Miré: La sonrisa de una lagrima 'y Mujer, pdjaro y
estrella.

o Una presentacidén digital con las obras que se van a trabajar.
o Libros de consulta sobre la obra de Joan Miré.
Objetivos.
o Conocer la obra de Joan Mird y su manera de pintar y de expresarse.
o Reflexionar sobre los titulos de las obras artisticas.
o Desarrollar la capacidad de observacion y de copia directa.

Competencias basicas que se trabajan.

o Competencia linglistica.

o Competencia social y ciudadana.

o Competencia cultural y artistica.

o Competencia: autonomia e iniciativa personal.

Desarrollo de la actividad.

Se iniciara la sesidn hablando del artista Joan Mird y se les mostrardn algunas de
las obras mas importantes de este autor.

A continuacion se les presentara la obra sobre la que van a trabajar (los alumnos
de primero de primaria trabajardn la obra La sonrisa de una ldgrima y los alumnos de
segundo trabajaran la obra Mujer, pdjaro y estrella) Se reflexionard sobre la pintura,
sobre que quiere contar el autor, qué ven en la obra, hasta finalizar pidiéndoles que
pongan un titulo a la misma. Después se comparara con el titulo que le otorgé el autor
y se reflexionara sobre qué quiere decir el mismo y por qué se lo dio.

Después se le dard a cada nifio/a una plantilla con la obra de Mird. Cada nifio, a
través de la observacion directa, deberd hacer una copia del trabajo del autor.
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Los alumnos/as que terminen su trabajo pronto, podran buscar en los libros de
consulta proporcionados por el maestro, otras obras de Mird y podran realizar una
version propia de las mismas.

Evaluacion

La evaluacidn de esta actividad se realizara a través de la observacién directa del
trabajo del alumnado. Es interesante poner atencién en el desarrollo del discurso de
los alumnos/as respecto a la creacién y reflexion sobre los titulos de las obras.

Hay que prestar atencion también al cuidado y orden a la hora de realizar las
copias, evaluando también su capacidad de atencidn y observacion.
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ACTIVIDAD: “SURREALISM” BY DALI

e Duracidén: Una hora y media.

Materiales:
o Cartulina
o Papeldina4
o Lapiz
o Ldpices de colores
o Tijeras
o Pegamento
e Objetivo:
o Introducir el concepto de surrealismo, y presentar a Dali, figura representativa
de este movimiento.

e Competencias basicas que se trabajan:

o Competencia Linglistica

o Competencia Cultural y Artistica

o Aprender a Aprender

o Autonomia e Iniciativa Personal

e Desarrollo de la actividad:

Esta actividad se realizd integramente en inglés, como parte de la asignatura de Art

que se imparte en los dos cursos del primer ciclo de Primaria.

Al comienzo de la actividad se les pregunté a los alumnos sobre Dali, para
posteriormente realizar una breve presentacién de su biografia. Se introdujo asi el concepto
de “surrealismo”, y, a partir de sus ideas previas, se les presentd una definicion de dicho
término. A continuacién, se mostraron algunos de los cuadros mads representativos de Dali,
para evidenciar de una forma mas visual este concepto. En cada cuadro, se hizo un anlisis
superficial de los elementos que aparecian en cada uno de ellos, reforzando asi el vocabulario

trabajado en clases anteriores.
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Después, los alumnos comenzaron a contar sus propios suefios y pesadillas. A raiz de

estas experiencias, se introdujo la actividad que se iba a realizar.

El objetivo de la actividad era que los alumnos creasen su propio cuadro surrealista, a
partir de sus suefios. Para asegurar que la produccidn fuese surrealista, se le entregd a cada
alumno folio cortado en cuatro partes, y en cada trozo debian escribir su nombre. A
continuacidn, se recogieron tres de las cuatro piezas que tenian los alumnos, y se distribuyeron
al azar entre toda la clase. De este modo, cada alumno debia tener cuatro partes de un folio,
con diferentes nombres de companieros, incluyendo el suyo. Tras el reparto, se les pidié que
dibujaran un suefio en los papeles que tenian, pudiendo ser éste el mismo, o diferente en cada
uno. Al terminar, se reunieron todos los dibujos, y se le entregd a cada alumno las cuatro
partes con su nombre. De esta forma, al terminar, cada alumno debia tener cuatro suefos

diferentes, dibujados por él/ella y tres de sus compafieros.

Posteriormente, se les entregd una cartulina grande, en la que debian reconstruir el
folio, ensamblando los cuatro dibujos. Por ultimo, y para que pareciese un Unico dibujo, debian
incluir detalles que uniesen los cuatro suefios, para formar su propio cuadro surrealista.

Finalmente, titularon el cuadro como “My Dream”, para, mas adelante, exponerlo.

e Evaluacidn.

Esta actividad se evalud a través de la observacién directa en el aula. En primer lugar
se valord su participacion durante el andlisis de los cuadros, asi como en la exposicion oral de
sus propios suefios. Ademas, se evalud su capacidad para desarrollar cada uno de los pasos
necesarios para realizar la actividad, ademads de su creatividad a la hora de reflejar sus suefios

en papel.
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ACTIVIDAD: LORCA DADAISTA

Duracién: Una hora y media.

Destinatarios: Se desarrolld con los alumnos del primer ciclo de primaria pero si se

adaptara podria estar indicada también para los alumnos del segundo ciclo.

Materiales:

O

Un Power Point que incluye: letras, canciones, fotos y dibujos de Lorca. El libro
“Mi primer Lorca”.

La ficha para realizar el poema.
Las palabras recortadas de los poemas de Lorca

Los discos de Camardn y Manzanita que contienen los versos mas populares de
nuestro poeta.

Recursos Humanos:

o Es necesaria la presencia de dos profesores para poder ir abriendo los archivos

de imagenes y musica que acompafian al Power Point.
Objetivos:

o Introducir a los alumnos en el mundo de la poesia

o Desarrollar la creatividad libremente a través del lenguaje.

o Plantear que existen diferentes maneras de pensar y resaltar la importancia de
espetar a los que tienen otra forma de entender el mundo.

o Divulgar la obra de Federico Garcia Lorca.

o Favorecer la trasmision de ideas.

Competencias basicas que se trabajan:

O

Competencia linglistica.

Competencia de Tratamiento de la informacion y digital.
Competencia Social y Ciudadana.

Competencia Cultural y artistica.

Competencia Autonomia e Iniciativa personal.
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e Desarrollo de la actividad:
o 12 Parte

Comenzamos con la lectura del cuento “Mi primer Lorca” mientras, en las pausas, los
alumnos estdn viendo y escuchando los poemas y canciones de Lorca que se van nombrando
en el cuento. En el transcurso de esta presentacion multimedia los alumnos van interiorizando
algunos de los versos mas populares de este insigne poeta al tiempo que se les va explicando
en qué consiste la poesia Dadaista.

o 22 Parte

Los alumnos reciben una ficha donde aparece un dibujo de la figura de Lorca y unos
renglones para rellenar. Los alumnos comienzan a colorear el dibujo mientras que el profesor
va pasando el cohete dadaista (lleno de palabras de los poemas mas populares de Lorca) por
las mesas de los alumnos para que estos introduzcan la mano y saquen palabras al azar. En
esta parte de la sesidn los alumnos confeccionaran su propio poema Lorquiano o lorquiano-
dadaista segun elijan pegar las palabras de una forma aleatoria u opten por pegar palabras
intentando formar frases respetando la sintaxis y la gramatica propia de nuestra lengua.

e Organizacion del aula:

o En la 12 Parte que corresponde con la presentacion multimedia los alumnos
estdn sentados en el suelo formando un medio circulo alrededor del profesor
para seguir la lectura del cuento y la presentacion en la pizarra digital.

o En la 22 Parte juntamos las mesas en dos grandes grupos dejando un pasillo
central con la idea de facilitar el préstamo de palabras, la colaboraciéon y la
transmisién de ideas entre todos los alumnos del aula.

e Metodologia

En esta actividad hemos planteado el trabajo desde la premisa de mostrar a los alumnos el
contenido elegido utilizando todos los formatos que estaban a nuestra disposicién (cuentos,
libros, fotos, dibujos y musica). Asi mismo la tarea planteada era abierta no existiendo una
Unica respuesta valida o un resultado deseado. Por ello podemos decir que era una
metodologia inclusiva y abierta que aseguraba el éxito de todos los participantes.

e Evaluacion

Los alumnos han participado de manera entusiasta durante el desarrollo de este taller.
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Ademas consideramos que los alumnos han asimilado los conceptos que pretendiamos
transmitirles con extraordinaria facilidad. La mayoria queria seguir trabajando en este taller
cuando este finalizo e insistieron a sus padres para que vinieran a ver la exposicion donde se
presentaron, entre otras obras, estos poemas. Fruto de este encuentro con los padres los
profesores corroboramos definitivamente el éxito del taller.
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ACTIVIDAD: VELAZQUEZ Y LAS MENINAS.

Duracién: Una sesién de una hora y media.

Materiales:

Presentacién smart en la que se presentan a los personajes y los elementos del
cuadro de Diego Veldzquez, Las meninas.

o Plantilla con el espacio vacio del cuadro Las meninas.
o Ldpices de colores.
o Cartulina de color tamafio dina3
Objetivo:
o Acercar al alumnado a la obra de Diego Veladzquez, Las Meninas.
o Reflexionar sobre los personajes que aparecen y su papel en el cuadro, la
aparicion del autorretrato de Veldzquez, sobre cdmo fue pintada la obra.
o Transformar una obra cldsica en propia.

Competencias basicas que se trabajan.

@)

Competencia Lingliistica

Competencia Cultural y Artistica

Competencia: Aprender a Aprender

Competencia: Autonomia e Iniciativa Personal

Desarrollo de la actividad.

Esta actividad se realizd integramente en inglés, como parte de la asignatura

de Art que se imparte en los dos cursos del primer ciclo de Primaria.

En primer lugar se les da una explicacion, en gran grupo, sobre las claves de la

obra de Las Meninas. Se presentan a los personajes y la funcidn que cumplen en el
cuadro, el espacio que representa, se les pregunta sobre como piensan ellos que pudo
ser pintado, qué se esconde en el lienzo que vemos de espaldas y quién es el pintor

que aparece.
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Tras la explicacidon se le da a cada nifio una plantilla en la que aparece la
estancia vacia de la obra de Las Meninas. El trabajo que deben realizar los nifios es el
de realizar su propia versién de la obra de Veldzquez. De esta manera en lugar de
representar a la Infanta Margarita deberan pintarse a si mismos, en lugar de las
Meninas elegiran a dos de sus amigos para que aparezcan pintados a su lado. Los reyes
ya no seran los que aparezcan reflejados en el espejo, sino que seran sus padres y en
lugar de aparecer un perro ellos dibujaran a su animal favorito. Por ultimo deberan
pintarse de nuevo en el lugar del artista, ocupando la posicion de Diego Veldzquez. La
decoracién de las obras de la estancia, las paredes y el suelo queda libre a la

interpretacion propia del nifio/a.

Para finalizar, cuando terminen su obra, pegardn la hoja en una cartulina dina3

de algun color para poder ser expuestas con posterioridad.

Evaluacion.

Los alumnos terminaron el taller de manera satisfactoria aunque para ellos les
resultd un trabajo laborioso pues tenian que introducir muchos elementos. No
obstante el resultado final les satisfizo. También para ellos fue un poco mas

complicado, pues al ser la explicacion de la obra integra en inglés, les resultaba un

sobreesfuerzo el entender qué ocurre en el cuadro.
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ACTIVIDAD: ESCULTURA URBANA

Duracién: Una hora y media.

Materiales.

o Colectivos: palitos de polo de 6 colores diferentes, punzones y rotuladores
o Individuales: bandeja reciclada de corcho blanco.

Objetivo.

Crear una pequefia maqueta en la que se represente, juegue y experimente una escultura

para una calle un jardin, un parque...

Competencias basicas trabajadas.

o Competencia matematica.
o Competencia cultural y artistica.
o Competencia aprender a aprender.

o Competencia social y ciudadana.

Desarrollo de la actividad.

@)

Realizo una ambientacién del taller en base a lo que vemos en la calle:
a. Arcos, filas de postes, postes en vertical, inclinados y horizontal, etc.
b. Arboles plantados en hileras, farolas, postes de cables en las carreteras,
etc.

Propédsito: crear un modelo para imaginar nuestro proyecto / propuesta para
nuestro parque, calle. Somos disefiadores.

La bandeja es el soporte y en ella pintamos una cuadricula (sélo se indican los
puntos de cruce) en la parte convexa. No existe medicidn exacta entre puntos (en
la vertical y horizontal; asi que los adultos comienzan los puntos que los alumnos
replican. Se corrigen los errores mas graves.

Se determina la orientacion de los palitos; el frente del palito podra “mirar” hacia
el lado largo o hacia el corto de la bandeja. Una vez decidido por cada nifio, se
punza una linea de 2 centimetros en cada punto dibujado. Es muy importante que
se ajuste bien el palito.
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o Los adultos comienzan a repartir palitos (5/6 en cada vuelta) y el nifio decide la
cantidad de cada color, teniendo variedad (de todos) hasta un total aproximado de
20 palitos.

o Una vez colocados a su gusto, se propone variar su verticalidad / inclinacion
realizando modelos de variaciones con la maqueta en proyecto de algun nifio.

o Cuando las decisiones individuales acaban, dejamos la maqueta a la vista para
exponerlas; la mitad de los nifios expone, la mitad visita. Y al revés. Esto provoca
que al volver a su maqueta quiere realizarla cambios.

o Por ultimo, se visita de nuevo la exposicidn pero esta vez se pueden realizar
cambios si lo permite el autor; en general se concede.

o Hemos conseguido elaborar, participar y compartir y colaborar en mi /tu proyecto.
Hemos pensado en recibir las experiencias para enriquecer mi creacién y las de los
demas.

e Evaluacidon

Es muy interesante al levantar la maqueta y ver muy diferentes cosas segun la
perspectiva: aérea, bajo nivel, a ras, etc. Incluso por debajo.

Los chicos se lo pasaron muy bien y comprendieron que crear es facil, compartir
también asi como colaborar con todas las ideas.

Aunque ellos comprendieron su creacidn, a los adultos les resulté un poco dificil
entender “nuestro arte urbano”.




IMAGENES DE LA EXPOSICION REALIZADA CON MOTIVO DE LA SEMANA DEL ARTE.

GUERMIEZA
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ACTIVIDAD: WE ARE A BIG FAMILY!

Duracién: Dos sesiones de una hora y media.

Materiales:

@)

Una caja de zapatos.

Papeles dinad

Lapices de colores, rotuladores o ceras.
Lapiz, goma y sacapuntas.

Tijeras y pegamento de barra

Objetivo:

@)

@)

Trabajar el espacio, las dimensiones, objetos tridimensionales, utilizando
elementos bidimensionales.

Aplicar el vocabulario aprendido y crear un objeto artistico a raiz de ello.

Competencias basicas que se trabajan.

O

O

Competencia Lingliistica

Competencia Cultural y Artistica

Competencia: Aprender a Aprender

Competencia: Autonomia e Iniciativa Personal

Competencia Interaccién con el medio fisico.

Desarrollo de la actividad.

Esta actividad se realizd integramente en inglés, como parte de la asignatura

de Art que se imparte en los dos cursos del primer ciclo de Primaria.

En primer lugar se recuerda en vocabulario en inglés trabajado, relacionado

con las estancias de la casa y con los miembros de la familia.

A continuacién cada alumno/a toma su caja y marca el contorno de la misma

en un dina4. Después, y tras recortarlo, elige una estancia de una casa y pinta un fondo

gue ambiente la escena.
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Después con mas papeles va dibujando, coloreando, recortando y pegando
diferentes objetos o personajes que apareceran en el espacio. Se trata de que jueguen
con las distancias, los tamafios etc.

Cuando cada nifio/a ha terminado su caja se colocaran todas juntas, dando la
sensacion de que se ha creado un edificio entre todos.

Evaluacion.

Lo mas apreciado tras la actividad fue el ver el trabajo de todos reunido en una
misma pared, y creando un elemento nuevo y con sentido. El sentirse participes de una
actividad de este estilo les gusté mucho a los alumnos/as participantes.
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ACTIVIDAD: VISITA AL MUSEO REINA SOFIA

Duracidn

o La actividad se realizo en el mes de marzo durante 4 sesiones
aproximadamente de una hora.

Materiales

o 12sesién
- Imagenes de cuadros de colores frios y calientes.
- Folios
- Ceras
o 22sesion
- Cartulinas tamafio Dina 4
- Témperas de los colores primarios
- Pinceles
o 32sesion
- Power- point de la salida
- Paleta- cartel del nombre para realizar la visita

o 43sesion
- Salida con Mirarte al museo Reina Sofia

Objetivos

o Conocer conceptos previos (colores frios, calientes, colores primarios y
secundarios) que nos ayuden a observar un cuadro.

Experimentar con el color.

Realizar sus propias obras del mundo que les rodea.

Conocer museos y obras de nuestra ciudad.

Conocer normas de convivencia en estos espacios comunes.

O O O O O

Competencias basicas que se trabajan

Competencia: Interaccién con el mundo Fisico.
Competencia: Tratamiento de la informacion y digital
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

O O O O

Desarrollo de la actividad

o 12 Sesion

Elaborar de forma creativa una tarjeta identificativa para la visita al museo.
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Se visualizara en la pizarra cuadros de colores frios y calientes. Se hablara con ellos de
lo que observan en esos cuadros. Y llegaremos a la conclusidn de lo que puede significar el uso
de esos colores.

Tras la observacion se les pondra una rueda de colores frios y calidos para que les
ayude a realizar su propia composicion usando esos colores. El tema es libre.

o 22Sesion

Colocar en soportes los colores primarios y experimentar con las mezclas de color.
Hablar de porque se llaman asi y como se consiguen los secundarios.

Posteriormente, realizaran sus propias obras utilizando mezclas para conseguir nuevos
colores. El tema sera libre.

o 32Sesion

Ver y comentar el power point de la salida para poder entender lo que vamos a ver.
Realizar una tarjeta con su nombre para la visita al museo.

o 42 Sesion

Una monitora de la salida viene al centro a darnos orientaciones sobre lo que nos van
a mostrar.

Una vez en el museo nos mostraran obras de Picasso, Miré principalmente.
e Evaluacién

Muy positiva. Los nifios entendieron muy bien los conceptos trabajados, asi nos lo hicieron
llegar las monitoras de la actividad. En las explicaciones del museo nuestros chicos
participaban y entendian muy bien lo planteado. Ademas, nos informaron las familias del
mayor interés mostrado por los nifios a la hora de visitar museos de arte.

La motivaciéon de nuestros chicos, muy buena en todas las actividades, dada la
experimentacion y la actividad final, la_salida.
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ACTIVIDAD: INSTALACION CON LUZ NEGRA, “PALABRAS ENTRETEJIDAS, TE REGALO UN
CUENTO”

e Duracién: Una semana
e Materiales:
o Cartulina negra
o Pintura fluorescente
o Grabadora
o Cuentos.
e Objetivo:

Trabajar las palabras a partir de cuentos, y crear una instalacién de forma cooperativa.

e Competencias basicas que se trabajan.

o Competencia Linglistica

o Tratamiento de la informacién y digital
o Cultural y Artistica

o Aprender a Aprender

o Autonomia e Iniciativa Personal

e Desarrollo de la actividad.

Con motivo de la celebraciéon del “Dia del Libro” los alumnos de Infantil y
primer ciclo de Primaria trabajaron una serie de cuentos. Tras trabajar estos textos, los

nifios y nifias escogieron una palabra que fuera significativa para ellos.

En una cartulina negra, cada uno escribié con pintura fluorescente la palabra
seleccionada. La forma de escribir esta palabra variaba en funcidn de la edad de los
alumnos y su nivel de lectoescritura, lo cual aporté todavia mas diversidad a la
instalacion final.

Se cred un espacio con luz negra donde cada alumno colocé su palabra. Se
trataba de crear una instalacién artistica de la que los alumnos se sintieran participes,

al tiempo que disfrutaban.
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Al entrar en este espacio, los nifilos y nifias se encontraban con cientos de
palabras entretejidas que brillaban, resaltando las emociones, los valores, y los

sentimientos que les habian transmitido los cuentos.

Ademas, cada una de las clases, a modo de cuentacuentos, grabé su cuento
para que, al entrar en este espacio, inundaran las palabras no sélo escritas. Puesto que
los alumnos de Infantil y Primaria se encuentran a diferentes niveles en su proceso
lector, algunas familias y profesores ayudaron a los mas pequefios, aportando también

sus propios cuentos.

Al concluir la instalacién, cada clase pudo bajar a disfrutar de ella, para bien
relajarse, escuchar y observar, o bien para crear sus propias historias a través de las

palabras.

Evaluacion.

Para esta actividad se evalud principalmente el interés de los alumnos a la hora
de trabajar los cuentos en clase, asi como su capacidad para seleccionar determinadas

palabras, teniendo en cuenta su significado.

Ademads, se valord su creatividad a la hora de plasmar su palabra en la

cartulina, teniendo en cuenta la edad de cada uno de los alumnos.
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ACTIVIDAD: VISITA A LA REAL ACADEMIA DE BELLAS ARTES DE SAN FERNANDO.

Duracidn: tres horas

Materiales: cuadros del museo

Objetivo: Fomentar el gusto por el arte y el respeto por el patrimonio cultural, y

acercar a los alumnos al “retrato”

Competencias basicas que se trabajan.

o Competencia Linglistica
o Competencia social y Ciudadana
o Competencia cultural y Artistica

o Competencia aprender a Aprender

Desarrollo de la actividad:

La primera parte de la visita se desarrollo en el aula. Una guia del proyecto
“Mirarte” introdujo el término “retrato”, y los alumnos expresaron sus ideas previas.
A continuacién, se les explicd los tipos de retratos que existian, y que cuadros y

artistas iban a poder ver en el museo.

La segunda parte de la visita se realizd en la Academia de Bellas Artes de San
Fernando.

Alli, fueron analizando varios de los cuadros, todos ellos retratos. Gracias a la
primera parte de la sesién, los alumnos eran capaces de reconocer los diferentes tipos
de retrato, lo cual les resulté muy motivador. Ademas, en cada uno de los cuadros que
se analizaban, se realizaron una serie de actividades mas practicas, en la que los
alumnos se implicaron con gran interés. Estas actividades consistian en observar los
mismos cuadros desde otra perspectiva, modificar aquellos que estaban viendo, o

bien crear los suyos propios a partir de una serie de pautas.

30



De esta manera se consiguid que cuadros de Goya, Arcimboldo o Antonio de

Pereda pasaran a ser significativos para ellos.

Esta actividad resulté ser muy positiva, ya que los alumnos no sélo tuvieron la
oportunidad de visitar un museo, y aprender a apreciar el patrimonio cultural de la
ciudad, sino que ademas experimentaron un primer acercamiento a un tipo muy

determinado de pintura: el retrato.

Evaluacion.

Esta actividad estaba enfocada principalmente a que los alumnos tuvieran un
contacto directo con un museo, para fomentar en ellos el gusto por el arte y el respeto
por el patrimonio cultural. Por ello, se valord la actitud de los nifios y nifias durante
toda la visita, asi como su interés y participacién en las diferentes actividades. Ademas,
se valord su capacidad para respetar las normas a la hora de visitar un museo, y de
respeto hacia, tanto las obras de arte que alli se encontraban, como hacia el resto de

visitantes.
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ACTIVIDAD: BREVE INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA.

Duracién: Tres sesiones de 90 minutos aproximadamente.

Destinatarios:

Se desarrollé con los alumnos del primer ciclo de primaria pero podria estar

indicada para cualquier edad.

Materiales:

Presentacién en Power point que recoge las fotografias de algunos de los
representantes mas destacados de cada una de las sub-categorias que se engloban
en este arte-oficio.

Seis camaras digitales (una por grupo) aportadas por los propios alumnos.

Revelado en laboratorio fotografico

Algunas pelucas y disfraces

Recursos humanos: Contamos con la presencia del fotdgrafo profesional, Juan Rivera,

para la primera sesidén tedrica en la que se les mostraba a los alumnos las distintas
disciplinas de la fotografia.

Objetivos:

O

Mostrar los rudimentos de otra categoria artistica no incluida hasta ahora en
nuestro proyecto artistico.

Divulgar otra manera de entender la fotografia. Una forma mads reflexiva y
profesional

Despertar la inquietud por otra forma de expresar el mundo afectivo y creativo.
Favorecer la comunicacion, la auto-gestion y el trabajo equipo.

Competencias basicas que se trabajan:

O O O O O O

Competencia linglistica.

Competencia de interaccion con el mundo fisico.
Competencia de Tratamiento de la informacién y digital.
Competencia Social y Ciudadana.

Competencia Cultural y artistica.

Competencia Autonomia e Iniciativa personal.
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e Desarrollo de la actividad:

o 12 Sesion

Esta primera parte del taller desarrollada por Juan Rivera (fotégrafo invitado) incluyé
una breve introduccidon al mundo de la fotografia desde la perspectiva etimoldgica y de
funcionamiento de los aparatos fotograficos.

El resto de la sesién consistié en la exposicion de un Power Point que muestra a través
de una coleccidon de fotografias algunos de los representantes mds destacados de esta
profesion. Los distintos autores fueron mostrados como representantes ilustres de alguna de
las categorias fotograficas mds populares o presentes en nuestro dia a dia. Representantes del
mundo de la moda, o de la fotografia de naturaleza, o del foto-periodismo, etc.

o 22Sesidn

En esta segunda sesidon los alumnos de cada uno de los equipos de clase (de 6
alumnos) tuvieron que decantarse por alguna de las categorias fotograficas aprendidas en la
sesion anterior y planificar como podian llevar a cabo esas fotos. En este sentido tenian que
ponerse de acuerdo en aspectos como:

- Sistema de turnos para compartir la cdmara.

- Posibles accesorios para realizar las fotos (Ej.; utilizaron pelucas y disfraces
aquellos que se decidieron por la categoria de moda)

- Eleccidon de las localizaciones (Dentro de todo el recinto escolar incluyendo
aquellas partes del centro con las que no estan tan familiarizados (los patios y
aulas de los mayores).

Se mostraron las fotos realizadas por todos los alumnos y comenzé el proceso de
seleccidn de las fotos que mas les habian gustado. En un primer momento y tras acaloradas
charlas cada grupo presentd las que consideraban sus dos mejores fotografias. A continuacion
todos juntos realizamos votaciones para descartar algunas otras fotos para conseguir
guedarnos Unicamente con 6 fotografias (una por equipo).

Mandamos al laboratorio las fotografias ganadoras 6 por cada una de las clases hasta
hacer un total de 36 fotos que expusimos en los pasillos de nuestro ciclo y que también fueron
expuestas en el saldn de actos el dia de la fiesta de fin de curso.
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e Metodologia

Este taller se ha basado fundamentalmente de las técnicas derivadas del trabajo
cooperativo y durante el transcurso del mismo se han trabajado muchos aspectos de las
competencias arriba detalladas pero fundamentalmente nos ha permitido desarrollar aspectos
de la competencia Social y Ciudadana. Los chicos se han escuchado, se han expresado y han
respetado las decisiones y elecciones de otros.

e Evaluaciéon

Los alumnos han participado de manera entusiasta durante el desarrollo de cada una de
las sesiones. Han trasmitido dicho entusiasmo a sus padres y familiares y han atraido las
miradas de muchos curiosos.

Ademas consideramos que los alumnos han asimilado los conceptos que pretendiamos
transmitirles con extraordinaria facilidad. Por ejemplo algunos equipos entregaron sus
camaras con 8 fotos después de una hora de tiempo libre para hacer fotos. Demostrando que
habian entendido perfectamente el concepto de fotografiar como una actividad reflexiva y

pensada que puede exigir una preparacioén previa.
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IMAGENES DEL CARNAVAL TEMATICO “ARTISTAS Y SUS OBRAS”.
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